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● Utilisez #FreeCAD, merci!

● Interrompez quand vous voulez

● PDF de cette présentation sur   
http://yorik.uncreated.net

http://yorik.uncreated.net/


  

Yorik van Havre

● Architecte (de bâtiments, pas 
d'information!), et un des 
développeurs de FreeCAD

● http://yorik.uncreated.net

● yorik@uncreated.net

● @yorikvanhavre

http://yorik.uncreated.net/
mailto:yorik@uncreated.net


  http://www.uncreated.nethttp://www.uncreated.net



  

FreeCAD

● Application de modélisation 3D

● Libre (license LGPL)

● Multiplateforme (Mac, Windows, 
Linux)



  

● Fait pour modéliser “pour le monde 
réel”, peu importe la taille

● Focalisé sur la précision, les 
dimensions réelles et les standards

● Paramétrique: La forme des objets 
est contrôlée par des paramètres 
identifiables (“hauteur”, “largeur”, etc)



  

● Multiparadigme (différents usages 
avec différentes conventions)

● Développé par une communauté de 
programmeurs, utilisateurs et autres 
enthousiastes

● Hackable. FreeCAD est une “Python 
beast”: Python partout



  

http://www.freecadweb.org

● Homepage avec info, 
téléchargement, etc.

● Documentation (wiki)

● Forum TRÈS actif (← allez-y!)

● Bug tracker
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Multiparadigme

● Core: simple conteneur avec vue 3D

● Modules: Toutes sortes de types 
d'objets peuvent cohabiter dans un 
même document

● Modules: Différents outils et 
manières de travailler sur un même 
document



  

Dépendences lourdes!

● Qt (interface)
● Python (script & autres)
● OpenCasCade (noyau géométrique)
● OpenInventor/Coin3D (affichage 3D)

● Beaucoup d'autres, chaque module 
a les siennes: KDL, IfcOpenShell, 
matplotlib, openSCAD, etc... 



  

Python partout

● “colle” entre Core et GUI

● Certains modules écrits 100% en 
python

● L'utilisateur de python a les pouvoirs 
d'un dieu programmeur de C++

● Apprentissage transparent



  

Python est SUPER FACILE!

>>> print “Geeks rulez”
Geeks rulez

>>> resultat = 1 + 1
>>> print resultat
2

>>> print resultat + 3
5 



  



  



  



  



  



  



  



  



  



  



  



  



  

Chaque commande 
python est enregistrée?

Mais alors...



  



  

>> REPLAY



  

Séparation entre Core and GUI?

Mais alors...



  

>>> import FreeCAD



  

FreeCAD tourne sans son interface 
(mode text / console) ou comme 
module python



  

● Intégrable et utilisable dans 
n'importe quelle application qui utilise 
Python, en une seule ligne de code

● Tous les modules fonctionnent 
(également sans leur interface)

● Peut fonctionner comme serveur, 
Web entre autres

● Peut avoir d'autres interfaces



  



  



  



  

Le web!

● Une application Web peut utiliser 
FreeCAD pour générer du contenu

● FreeCAD pourrait avoir une interface 
WebGL

● N'importe quoi d'autre auquel on a 
pas encore pensé



  

www.wood3dservices.fr



  

Pourquoi Python, au fait?

● Excellente API C, facile à intégrer a 
un programme écrit en C/C++

● Le jour d'aujourd'hui, n'importe 
quelle bibliothèque possède une 
extension Python

● La communauté du Libre l'adore, 
l'adoption est facile



  

Applications avec Python:

libres 

● Blender: oui
● Inkscape: oui
● OpenSCAM: oui
● GRASS: oui
● Salome: oui
● OpenSCAD: oui
...

propriétaires 

● Autocad: oui
● SolidWorks: non
● Catia: oui
● Rhino: oui
● SolidEdge: oui
● Revit: oui
...



  

Et l'utilisateur “normal”?

● La fabrication d'objets demande déjà 
beaucoup de bricolage

● La modélisation 3D précise devient 
vite très complexe (l'automatisation 
peut beaucoup aider)

● Les paradigmes évoluent, le code 
reste!



  

Au sérieux maintenant!



  

Accéder au noyau 
géométrique

via la propre API de FreeCAD

>>> import Part

>>> l = Part.makeLine((0,0,0),(2,2,0))
>>> Part.show(l)

>>> c = Part.makeBox(2,2,2)
>>> Part.show(c)



  

en manipulant OpenCasCade 
diretement (PythonOCC)

>>> import OCC
>>> from OCC.BRepPrimAPI 
            import BrepPrimAPI_MakeBox

>>> box = BrepPrimAPI_MakeBox(10,20,30)
>>> shape = box.Shape()
>>> part = Part._fromPythonOCC_(shape)

>>> Part.show(part)



  



  

Accéder à l'interface

directement via Qt

>>> from PySide import QtGui
>>> win = FreeCADGui.getMainWindow()
>>> w = QtGui.QDockWidget()
>>> w.setWidget(QtGui.QCalendarWidget())
>>> win.addDockWidget( w )



  



  



  

Accéder à la vue 3D

via Coin3D (pivy)

>>> from pivy import coin
>>> sg = FreeCADGui.ActiveDocument.
             ActiveView.getSceneGraph()
>>> cube = coin.SoCube()
>>> sg.addChild( cube )
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Création d'un outil:

● Enregistrement de quelques actions 
(macro)

● Modification du code, si nécessaire

● Création d'éléments d'interface 
(dialogues, boutons, etc)

● Création d'interaction dans la vue 3D



  



  

Apprentissage 
communautaire

● Ma première macro!

● Publication sur le forum

● Les autres utilisateurs testent, 
critiquent, veulent plus de fonctions

● La macro devient un outil complexe
 



  



  



  

Le développement à la 
FreeCAD

● Pas de plan. Pas d'agenda. Pas 
d'organisation. Pas de loi.

● Nouvelles versions quand on le sent 
(“It's done when it's done”)

● Pas de “relation développeur – 
utilisateur” traditionnelle



  

Qui développe?

● Tout le monde (vous faites une 
macro, bravo, vous êtes développeur 
de FreeCAD)

● Les utilisateurs expérimentés 
programment, testent ou révisent

● 3 personnes (développeurs 
originaux) contrôlent le code officiel



  

Pas de pyramide

● Toutes les décisions sont prises sur 
le forum

● La direction est maintenue par 
consensus

● La nature ouverte de FreeCAD 
permet à peu près n'importe quelle 
innovation
 



  

Exemple: Le module Path

● Module hybride (C++ / Python)

● Base simple et robuste en C++

● Extensible en Python

● Permet l'intervention de 
programmeurs de tous niveaux et 
expériences



  



  



  

GCODE

Machines CNC

G0 X0 Y0
G1 X0 Y10
G1 X5 Y5

Imprimantes 3D

G1 X0 Y0
G1 X0 Y10 E2.0
G1 X5 Y5 E2.0

(0,0)

(0,10)

(5,5)



  

Dans FreeCAD

>>> import Path
>>> myPath = Path.Path()
>>> m1 = Path.Command(“G0 X0 Y0”)
>>> m2 = Path.Command(“G1 X0 Y10”)
>>> myPath.addCommands([m1,m2])
>>> print myPath.toGCode()
G0X0Y0
G1X0Y10



  



  

“We're moving into this future where the 
factory is everywhere, and the design 
team is everyone. That is an industrial 

revolution”

“Nous entrons dans ce futur où la 
fabrique est partout, et l'équipe de 

design est tout le monde. C'est une 
nouvelle révolution industrielle”

Alastair Parvin (TED talk)
http://www.wikihouse.cc



  

Merci!

http://yorik.uncreated.net
@yorikvanhavre
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